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Wedréwke rozpoczynamy tradycyjnie w sercu miasta, na Starym Rynku. Piecze¢ potwierdzajaca
rozpoczecie zadania przybij w Bydgoskim Centrum Informacji.. i ruszaj w dalsza droge.



. Twoim kompanem i przewodnikiem podczas misji bedzie rodowity
4 bydgoszczanin, Marian Rejewski. Przemierzysz z nim niemal 4 km

. 4 o trasy, ktoéra odmieni Twoje spojrzenie na Bydgoszcz. Trasy, ktéra
& 0 4 uczyni Cie jednym z pierwszych KRYPTOLOGOW - BYDGOLOGOW.
1 .
! ' . ZATEM - DO DZIELAY
W Twoje zadanie: Kwatera Informacji Turystyczmej w Bydgoszczy zglosila niedawno odnalezienie
""‘ e tajemniczej, zakurzonej teczki. Nikt nie jest w stanie zrozumieé¢ jej zawartos$ci. Ty sie
i """--..._______-_; tym zajmiesz - rozpracujesz ja "od A do Z".
& @ n —d
" - ks
" Teczka "SZLAK" zawiera w sobie 14 enigmatycznych kart. Wskaza Ci one droge. Powodzenie
ii i-..., = * misji zalezy tylko od Ciebie. Mozesz zabraé ze soba innych agentéw do pomocy, je$li
ll ._." ' posiadasz zaufany zesp6l.
lI 'l ZASADY SA PROSTE: L
& 1 1. Mapa to Twéj przyjaciel. Korzystaj z niej, trzymaj sie wytyczonej trasy. _‘
2. Nie traé kontaktu z rzeczywisto$cia - koniecznie odnajdZz punkt Twojej misji na trasie .
# ! (niekoniecznie na mapie). 1
rind 3 l' l" 3. Nie komplikuj spraw na sile - rozwiaz zadanie korzystajac z podpowiedzi na danej karcie
i E . i obiekcie.

. 5. Rozszyfrowuj na biezaco - oznacz wynik i kilka znakéw stojacych obok. Te znaki wpisz
1 w puste pola na karcie odpowiedzi - numer przystanku odpowiada numerowi zagadki.

6. Badz czujny do kofica - kiedy zakonczysz wszystkie zadania, sprawdZz czy misja
zakofczyta sie sukcesem. W tym celu 216z karte odpowiedzi wedlug uzyskanych wskazobwek.
7. Postaw kropke mad "i" - uzupelnij 0§ czasu MR (jedna z ostatmich strom) w oparciu
o uzyskane podczas wyprawy informacje.

¢ :
s 1 4. Spiesz si¢ powoli - oblicz dokladnie zadanie, a odnalezienie prawidXowej odpowiedzi nie
] I‘ | powinno przysporzyé Ci probleméw.
T._.-ﬁq___ |

MEGITRRFIRATE]d - kryptolog, genialny
matematyk. tamacz szyfru Enigmy. Jego
dokonania pozwolily na odkodowanie
szyfrowanych wiadomos$ci III Rzeszy
podczas II wojny Swiatowej. Urodziz )
sie i wychowal w Bydgoszczy. -.-:ﬁ"'i o
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anTa na pierwsze zadanle Zadanie, ktore sprawdzi wazma umiejetnos$é dla
kazdego Kryptologa-Bydgologa. Zaczymamy!

Cza! zmienia_wsﬁystko. Takze nasza wiedze. Zadasz przykXadu? Dobrze
Agencie. Oto oh~ j -

rzei_byd qskq Stardwke pq;?q;pga 18. poiudnik dlugoscl geograflczneJ
podn1 , laczacomiasto ze Sztokholmem czy Kapsztadem. W 1810 roku

zaﬁglosze ej prawdy bylbysawysmlany Kazdy bydgoszczanin wierzyix
’gow1qp jﬂieqas, Mz S | poludqﬁk przebiega przez Wyspe Mlynskq Na
pamlqtkg'tégp przeswmadczenl&{na Wyspie ustawiono metalowa konstrukc3¢

glg%u Po}raﬁg,g.“Jq zlo_wf waé?

czas na zadanie!
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Wyspa Miynska kryje w sobie niejedna tajemnice. I;J;’
Kto wie, byé moze podczas wiosennych spacerdéw spotkali sie tu Marian Rejewski, Dobry L s -
Duch Twojej misji, z Leonem WyczdéXkowskim?
Ten wybitny artysta bardzo czesto odwiedzat Bydgoszcz, gdy w 1923 roku zamieszkiwail E
pobliski Goscieradz. /

Dzis na Wyspie Miyfiskiej odnajdziesz tzw. Dom Leona Wyczdlkowskiego. Wnetrza stylizowane ZJ"
na poczatek XX wieku, liczne dziela malarza oraz elementy wyposazenia jego pracowni
sprawia, ze odbedziesz wspaniala podrdéz w czasie.

Niektérzy chyba jednak za bardzo daja sie ponie$é temu zIudzeniu i dzieki wizycie ’_-, !

w obiekcie czuja w sobie [artystyczny zew". Jedno z najbardziej zmanych dziex ;‘-‘).:
4 ;:ﬂi
>

Wyczb6lkowskiego zostato wlasnie ulepszone przez takiego "artyste".

Agencie! Pom6z kustoszowi Muzeum Okregowego im. Leona Wyczdikowskiego
i znajdZz wszystkie dorysowane elementy.

e, e



Kilka siéw
od Leona Wyczdikowskiego:

“Wiosna w GoS&cieradzu, maj 1931 (...). Studia okna otwartego
z widokiem na ogréd, odchylona firanka, fotel. Tam to gra
biato&é i zielen (...). Wiosna wchodzi ze swym zapachem i
podmuchem. O tej wioSnie chce &nié w grobie (...). Jutro nowy
fragment wiosny na innym papierze. Eksperymentowanie - oznaka
romantyka, ja jestem romantyk."

komentarz artysty do obrazu “"Wiosna — wnetrze pracowni artysty’; 1931 ’? i“
, hthﬁﬁJl




'i;:-zoPrzys tanek WsP

(POdejécie drugie)

Jeden etap misji juz za Toba. Czas na kolejny Przystanek.

Obierz kurs na Miyny Rothera. To najbardziej monumentalna budowla na Wyspie. Liczba
jej okien jest réwniez oszatamiajaca. Prawdziwy Agent nie da sie jedmak przytXoczyé
mnogoS8ci przeciwno$ci, czy elementdéw do zbadania. Czas wiec na zadanie dla Ciebie!

Znajdz skrzydio Miynow, ktére ma szczegdlnie wiele okien. Czas na zlamanie szyfru!
Jak zauwazyle$ na rysunmku tylko w niektorych okmach znajduja sie litery i cyfry.

Rzedami tworza one pewna kolejnos¢. Jaka? To wiasnie Twoje zadanie! Odkryj te
kole jnos¢. Brakujace elementy wpisz w okna.
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Dla powodzenia calej misji najwieksze

nie maja litery i cyfry pél
zamalowanych na zéito. One zbliza Cie

utu Kryptologa-Bydgologa.

Jaki ciag tworza litery i cyfry z pdél

owanych na 2z61to
(czytane od gbéry)?




Agent w kazdej swojej misji ma niezliczong liczbe szans do wykorzystania.
0d jego decyzji i szybkoSci reakcji zalezy powodzenie caXej misji.

Dlatego nie zwlekaj i ruszaj dalej, obierajac kierunek na Brde.
Doktadniej - Mosty SolidarmoSci.

Badz caly czas czujny! W okolicy znajdziesz tablice pamiatkowa dotyczaca
owych mostéw. Pomoze Ci oma rozwiazaé kolejna zagadke.

Najpierw jednak rozkoduj wiadomoS8¢ zapisang alfabetem Morse‘a:
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Masz juz rozwiazanie Agencie? Zatem sp6jrz na tablice pamiatkowa Mostow

Solidarnosci. Ona da Ci odpowiedz na pytanie:

Do jakiego wydarzenia bezpoSrednio nawiazuje rozkodowana wiadomoS$é?

WOL wuchwalenia nazwy mostu
LOW ostatniej Mszy Sw. ks. PopieXuszki
OWL konfrontacji zwiazkdé4w zawodowych z wiadzg



Pozostan w sasiedztwie wody. Twoim zadaniem
jest zlokalizowanie Sluzy Miejskiej. Jej
budowe, w latach 1908-1912, 2z pewnoScia
ogladat kilkuletni Marys.

Do dzis jest ona elementem Miedzynarodowej
Drogi Wodne j E-T70, umozliwia jacym
przepiyniecie Brdy i KanaXu Bydgoskiego.
Niweluje oma rdéznice poziomdw wody o 3,13 m.
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4.Przystanek Sluza

il F 4

e J A
e Dosy¢ siow.

Czas na dziatanie, Agencie!

Zlokalizuj 3 wodowskazy W poblizu Sluzy. Zanotuj ich najnizsze
i najwyzsze wartoSci. To klucz do uzyskania kolejnego elementu
potrzebnego dla zakoiczenia misji.

Nie wiesz czego dokiadnie szukac¢? Pomoze Ci rysumek obok - podpowiedz
od Dobrego Ducha Twojej misji.

Teraz zadanie - podaj Yaczna sume wartos$ci majwyzszych i najnizszych
wszystkich wodowskazéw. Wynosi ona:

ozZw 314
WozZ 313
ZW0 312




Nastepnym krokiem Twojej wedrdéwki bedzie Most Wiadyslawa
Jagielxy . Nie wiesz ktdéry to? Nic dziwnego - w Bydgoszczy
znajdziesz az 50 pomostdéw. Niech podpowiedzig bedzie dla Ciebie
f:l“l fakt, iz jest to pierwszy podwieszany most tramwajowy w cale]
Polsce.

Obierz zatem kurs na ten most.
zadanie.

Z nim zwigzane jest kolejne




Sp6éjrz na ten symboliczny szkic mostu.
Jak widaé, ©brakuje w nim przesel.
Dorysuj Jje.

Masz wszystkie, Agencie? Jes$li nie,
nie uzyskasz kolejnego rozwiazania
przyblizajacego Cie do ukoficzenia misji.
Pytanie ©bowiem brzmi: ile tréjkatéw
widzisz na tym rysunku (chodzi o poaczone
przez Ciebie linie z filarem i podstawa
mostu)?
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6,.,Przystanek E5

Kieruj sie dalej na
ogromny gmach, ktory
ujrzysz w okolicy.
- To budynek Dawnej Dyrekcji
£ Kolei Prus Wschodnich.
- Byla to pierwsza panstwowa
]i dyrekcja kolei w Polsce,
1 Europie i na Swiecie.
Nie wolmo Ci zlekcewazy¢

ﬂS@ znaczenia tego budynku,
- Agencie. Je8li odpowiednio
- A na niego spojrzysz, bez

problemu rozwiazesz
ponizsza zagadke.




g}fj__ch_g'ohgw Zadanie wydaje sie pozornie proste.
Uzupeinij puste pola mna starym bilecie
kole jowym.

B. : Rok &mierci Jana Aleksandra
: ydgogz c z Bermaniskiego.
Beriin
2 L Rok odsioniecia pomnika
O bohaterskich pracownik6w PKP
polegiych podczas II wojny

100’ Swiatowej.

Nr budynku - adres dawnej Dyrekcji Kolei
Prus Wschodnich przy ulicy Dworcowej.

wyjazd w oKregloned porge

<—__ Rok rozpoczecia budowy.

Z£—— Rok zakohczenia budowy.

Zebrane przez Ciebie informacje to:

N* 61, 1886, 1888, 1964, 1944
‘R 63, 1886, 1889, 1944, 1964
0* 63, 1888, 1889, 1964, 1994




—— e Ten przystanek to nie post6j, Agencie. To droga, podczas ktérej musisz
esorem=T ywaznie sie rozgladaé.

~ -~ Do tego nie jest to krdotka droga. Ulica Dworcowa, od budynku dworca R i
e i ——— kole jowego po ulice Gdanska na wysokoSci eklektycznego budynku Wi :j
... Hotelu Pod Oriem, liczy sobie 1242 metry. Po drodze mijaé bedziesz m
s wiele pieknych kamienic wybudowanych w réznych stylach, m. im.: Fpsng i e

neorenesansowym, barokowym, modernistyczaym. P
- AT T
S . . ) | o | d e
S Twoim zadaniem Agencie, jest odnalezienie kilku konkretmych obiektow. P
... Gdy tego dokonasz, wpisz numery budynk6éw w odpowiednie miejsce na el e
e stronie 17. ;:
e e
g — S LR —
s p—— Agenci musza mieé¢ podzielna uwage! Nie przegapite$ ulicy g
Ppp——— Dlatego nie pomin skretu w ulice Marcinkowskiego. Gratuluje.
ﬁ-*ﬁm.._. Marcinkowskiego. Bedzie czekaé¢ tam Teraz czas odnalezé najtadniejszy
;__....'_:_.,__...m.; na Ciebie kolejna zagadka. budynek na tej ulicy. -
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Szukaj duzej kamienicy z elementami secesyjnymi.
Jej autorem by Fritz Weider. Od poczatku, po dzis
dzien, budynek ten zwiazany jest z kultura. Poczatkowo
mieScita sie tam sala taneczma i restauracja.




Z pewnoScia bez problemu
zlokalizowaXe$ budynek.
Jako Agent, na pewno zauwazyle$
rowniez jakie ciekawe ma okna.
Skupmy sie na nich. Przyjrzyj sie
budynkowi, pordéwnaj ze zdjeciem i
dopasuj okno do swojego miejsca.
Wpisz odpowiednie cyfry na rycine.

Czytajac od lewej do prawej
strony otrzymale$ ciag liczb:

U A
2 5 5l 7 65 4
7 2
10 6 9 4 S WOy 3
I
58321
6

9710 4




Czas na chwile wyciszenia, Agencie. Dlatego swe kroki
kieruj ku Ko&cioXowi pw. Sw. Ap. Piotra i Pawla przy
Placu WolnoSci.

Gdy dotrzesz do budynku, stan frontem do gidéwnego
portalu KoScioXa. Jes$sli nie wiesz, czym jest
[portal koScioza"™, pamietaj - kto pyta, nie bkadzi.
Zdobywanie informacji to czes8é pracy Agenta.

Wiesz juz? Czas zatem na pytanie: ile widzisz krzyzy
na koSciele?

To nie koniec zadania! Od wpisane]
przez Ciebie liczby:

e dodaj 7, by nastepnie odjaé 2;

e odejmij od wyniku wpisanag
liczbe krzyzy;

e pomndéz otrzymana liczbe razy 4
i dodaj 2.

Jesli Twdéj wynik jest
dwucyfrowy - dodaj do
siebie cyfry.
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Liczba postaci Rok powstania Liczba postaci
zrekonstruowania ludzi w cazej pierwowzoru zwierzat w calej
calej fontanny. fontannie fontanny fontannie

s

Jaki wynik otrzymales? 4 g

TRK 29,25 RKT 1569 KTR 1544




L, przystanek Fontanna

Zakonczywszy misje pod koScioXem, wudaj sie
do pobliskiego parku. Konkretny cel - jedna
z najwiekszych fontann w Polsce. Przedstawia ona
~ Scene biblijnego Potopu. Nie daj sie przesadnie
'gQ~ zwies¢ jej pieknu. Fontanna nie da Ci wszystkich
- odpowiedzi, ktdérych potrzebujesz.

:*?iRozglqdaj sie uwaznie i znajdz elementy rachunku
ze strony poprzedniej. Nastepnie go Trozwiaz.
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Z czego mogXo
sie skladaé
&niadanie

h|

12

16

geniusza Mariana
Re jewskiego, e
aby zawsze byl

na fleku (gwara._
bydgoska: w .2
dobrym zdrowiu)?

: P

10

To pytanie, na
ktére odpowiedz ..|r1
zna jdziesz juz -
wkroétce. Wyrusz ’h
spod Fontanny  ©

Potop w kierunku =
ruchliwej ulicy. A
Rozgladaj .
sie uwaznie.

EN

17

15

Pamietaj, ze
masz ze soba rtfj

mape.




Znalazle$§ mural “Sniadanie mistrzéw"? Swietnie!

Terazprzyjrzyjmusieuwaznie i spiszkole jnosktadniki
z gibwnego positku bohatera. Badz drobiazgowy.
Notuj w polach "krzyzéwki" na str. 24 dokXadnie, po
kolei - adekwatnie do tego, co widzisz.

Uzupeinione? Dobra robota, Agencie. Zwrbéciles
na pewno uwage, iz niektdére pola na karcie
(str. 24) oznaczone sa cyframi. Wpisanme W nie
litery postuza Ci do uzupeinienia kolejnego
szyfrogramu. Wystarczy odnalezé przyporzadkowane
cyfrom litery i przepisaé¢ je w odpowiednie pola
(str.25).

3 |1e |10 |14 7 |8 Prawidlowe wykonanie
zadania sprawi, ze
poznasz nazwy jadia

w gwarze bydgoskiej.

°1Q

47 |12 |16 |4

e |18 |3 |17 |7 |é fU 16 |18 Dla dalszego biegu

Twojej misji, istotne
18 |15 |2 |2 |14 |18 D 18 sa  jednak  tylko

litery Z z6Xtych
pdl. Kolejne 1litery
tworza nastepujacy
ciag:

4 |9 |2 |1e |9 |17 |7 |n |18

7 |1é |@

(&

:‘UMTE S’m 1o (18 |n
8
n

7 |9 |14 |18

13 |8 |13 M 10 |14 |4 |n |18 e
7 4 |8 18 I? IG 16 |18 |14 |4 |8 M
i - — T R i L o g
. placek 4. zXozona kanapka 7. bita Smietana ‘
2. placki ziemniaczane 5. kotlet 8. chleb wojskowy, razowiec -
3. galaretki 6. kieXbasa czosnkowa 9. cukierek mietowy

10. drozdzéwka polana lukrem
1 I s, -




W nieduzej odlegXo$ci od Twoich poprzednich przystan'lvgéw
zna jduje sie wazny na edukacyjnej mapie Bydgoszczy budynek.
To tutaj ksztaXcili sie, m.in. Marian Rejewski, Jerzy
Hoffman czy Roma Gasiorowska.
Czas obraé kurs na I Liceum O0gdblnoksztalcace, dawnie}j
Panstwowe Gimnazjum Klasyczne.

Zlokalizuj na budynku tablice. Dzieki niej dowiesz sie
0 jeszcze jednym absolwencie szkoly. W oparciu o informacje
jakie Ci ona przekaze, uzupeinij puste pola w artykule
z "Dziennika Bydgoskiego".
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Bydgoszcz, 1 ceerwea 2015 rokn
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Jakie informacje odnalazie$?

CZU Marian Rejewski, 1909-1914, nauczyciel, 1979

CZE Emil Warminski, 1890-1899,
HEJ Jan Klein, 1900-1906, ksiadz, 194OY

lekarz,

£909




P - gt NI —a= I-

Przystanek Kaml n

Chwila spedzona przy I LO nie
powinna trwaé zbyt diugo. Czas
bowiem na kolejny punkt misji.
Zatrzymaj sie przy Kamienicy
przy Placu Wolmnosci 1. Po raz
kole jny Twoje umie jetnoéci
poddane zostang weryfikacji.

L'g!

iy
SihE

— "—';":_‘.-_El'm_ghl

‘lﬁ'ﬂ#l TE | iﬁhﬁ HE

Czytajac wpisane litery od lewej do prawej, otrzymasz:

HEJ*® DKWPT *OBL DKTWP CcZU* DWPTK
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Przyjrzyj sie budynkowi autorstwa Jézefa Swiecickiego, ktéry projektowal
rowniez Hotel Pod Oriem. Kamienica ta staneta w latach 1896-1898.
0d tego czasu znajdowaly sie W niej luksusowe apartamenty, atelier dworskiego !

fotografa Carla Brascha, kawiarnie, restauracje, sklep samochodowy czy siedziba _?, RT j
NKWD! ks

v
Dla Ciebie istotme beda jednak bogate zdobiemia budynku. Poznaj ponizsze formy ""'*
architektoniczne i zidentyfikuj je ma rysunku. : =
- wystajacy z lica elewacji fragment budynku poszerzajacy przylegajace wnetrze, : el
nadwieszony powyze] pierwszego pietra nma wysoko$ci jednej lub kilku komndygnacji ~Fiti 2
DEXMEIRRVIATS - zwienczenie wiezy zwykle o ozdobnym ksztalcie, tutaj cebulastym =
- lokalme pogrubienie &ciany w formie plaskiego filara ustawionego przy Scianie =
- ozdobne obramowanie herbu, emblematu, napisu lub malowidla T "

DAV AT ETNRVER Y. - ozdoba balkonu.

Po odnalezieniu elementdéw, wpisz ma rysunku kamienicy, w odpowiednim miejscu, - *"t‘
pierwsza litere, np.: Dach heimowy - D.
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Agencie! Oto ostatnie
wyzwanie przed Toba!
Staniesz z Dobrym Duchem
Twojej misji twarza w twarz.
Pamietaj o zachowaniu
odpowiedniej postawy, gdy
odwiedzisz jego pomnik =35
przy ulicy Gdadskie j- "
Dzieki jego zaangazowaniu
i geniuszowi, II wojna il
Swiatowa skofczyla sie
dwa/trzy lata wczeéniej.
PrzyczyniXo sie do
tego zlamanie kodu

Enigmy, niemieckie]
maszyny szyfrujacej,
a nastepnie czytanie

tajnych depesz
niemieckich.
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Czas na podsumowanie Twoich dotychczasowych dokonan, Agencie.
Zbierz wszystkie zebrane przez Ciebie dane i wpisz
w odpowiednie pola na karcie odpowiedzi.

SprawdZz, czy Twoja misja sie powiodla. Dalej postepuj
W peinej zgodzie z pomnizsza instrukcja. To juz naprawde finis ~

e odszukaj w materiazach kartke z tajemniczymi znakami
w tabeli z polami 1-14, A-U; ] .

e 2z¥6z ja ma p6X wzdiuz linii zaznaczonych na niebiesko
i brazowo

e uwaga!!! linie niebieskie skiadaj do wewnatrz, a linie
brazowe od zewnatrz.

e numeracja linii 1-6 méwi o kolejno$ci skXadania '

I jak? Hasi1o ma sens, Agencie? Jesli tak - Swietnie!

<IJE| Fali'vesis

GRATULACJE!
Zyskates tytur KRYPTOLOGA-BYDGOLOGA

Ale to nie koniec..
Pamietaj, aby uzupeinié zyciorys ma str.34.
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Data urodzenia

1923-1929

Studia na Wydziale Matematyczno-
Przyrodniczym Uniwersytetu Poznanskiego

1.09.1932

Data poczatku wspdéipracy tréjki matematykéw:
Re jewskiego, Zygalskiego, Rézyckiego

20.06.1934

Data $lubu z Irena Maria Lewandowska

1938

Rok nadania ZXotego Krzyza Zaslugi przez
prezydenta RP Ignacego Moscickiego

WOJNAT 7~

(Francja 1939-1942);

JEI..'-u ™
21.11.1946

& % -

—

Powrdét z wojny

1969

Wyjazd do Warszawy

Data odsioniecia Laweczki
Mariana Rejewskiego

A

; (Higzpania 1943);

Mariana Rejewskiego

1512- 1314 -

Czas nauki w szkole podstawowe]j

1943 ,/ -

Rok zdania matury w Panstwowym

Gimnaz jum Klasycznym

Data uzyskania dyplomu (tytul pracy
magisterskiej: "Opracowaé teorie funkcji
podwé jnie periodycznych drugiego i trzeciego
rodzaju oraz wskazaé jej zastosowanie")

1932 ' 208

Rok zlamania Enigmy

22.06.1936

iii‘*iAJL Dt

Narodziny syna Andrzeja

16.02.1939
Narodziny cérki Janiny
4N
[Hialka Brytania 1943- 19

Pisze "Wspomnienia"

7285

Data Smierci

%

Nagroda "Milestone" - "kamien milowy"
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Polecamy tez:
-Trase Nr 1 - Szyfr Pana Twardowskiego
-Trase Nr 2 - StrzaXa Yuczniczki
-Gre planszowa - Szyfr Pana Twardowskiego
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